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Cette communication sert d’introduction et
commentaire a une production en vidéo, qui est
part des expériences pédagogiques sur le
“Cinéma d’Animation”, encadré dans un
programme d’animation culturelle, réalisé dans
un lointain village de ’Amazonie.

' abord holistique des phénomeénes de

I communication peuts’appuyer avecsuc-

cés surla Théorie Générale des Systémes.

Ellenous offreles instruments théoriques nécessai-

res a une compréhension étendue des différents

types et complexité de variables, présentées dans le
contexte ou se trouvent les susdits phénomenes.

Lesprojets d’animation culturelle, ayantrapport
aux problémes réels dans des communautés réelles
- ou la complexité de variables et I'inextricabilité
des subsystémes ne peuvent étre réduits au niveau
de modeéles simplistes - sans doute demandent,
beaucoup de fois, une construction topologique et
des définitions vectoriales de parametres, qui
peuvent conduire le proceés de prise de décision
concernant la gestion des variables et subsystémes
pour atteindre les buts visés.

Cette perspective mene a sa conséquente
méthodologie derecherche, dite transdisciplinaire,
holistique et participative. Elle ne permet pas
'isolement de variables ou la sélection de parts de
la réalité sociale. Au contraire, elle cherche la
contextualisation du phénomene au dedans d’un
flux historique, qui considére 1’ “interface” (la
frontiére) du chercheur-recherché, dans
Pinteraction mutuelle et I'influence réciproque qui
caractérisent la “recherche participative”.

Cette position découle fondamentalement - et
forcément - d’un point de vue philosophique de,
soit dit, “en rester dans le monde”, un monde ou
tout et tous se rattachent les liens qui se changent
continuellement. C’est, donc, une position
“relativiste” quand on regarde “le moment” et,
respectueuse, quand on regarde les modeles éthi-
ques, lesquels définissent les systémes de
I'interaction humaine, les valeurs et les buts pro-
posés par le groupe social. Dans ce cas, un groupe
natif de ’Amazonie.

L’expérience en question a été congue comme
une activité éducative “informelle” et en dehors
des conditions normales de I’école; en effet, elle a
été projetée exactement pour répondre aux ques-
tions des enfants de: “Comment les images vien-
nent-elles dans la machine a filmer?” Comment
peuvent-elles se mouvoir? Comment pourrons-
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nous obtenir I'image dans la TV?” et beaucoup
d’autres.

Etant donné que les enfants vivent dans un
contexte fortement marqué par la nature: le soleil,
les couleurs, les arbres, les animaux, les fleurs, leur
mécanisme sensoriel étaitextremementdéveloppé.
Avec une capacité bilingue, le groupe présentait
aussi un imaginaire biculturel, en mélant des tra-
ditions, des chansons et la mythologie indigeénes
aveclaversion brésilienne dela culture occidentale.

Le groupe, qui vit a 800 kilometres de Manaus,
arrive a la décision de faire un film d’animation
(vouslesverrez danslevidéo). Commeleur parents,
les enfants parlent Nheengatu et le Portugais. Leur
questions principales étaient centrées sur 'illusion
du mouvement et comment peut on raconter une
histoire avec mouvement, en sortant du papier qui
n’a aucun mouvement.

La fonction pédagogique a travaillé pour
démystifier ces systémes-la, initiantles enfants aux
procédés qui concernent la production des films
d’animation et de Télévision, et en activant leur
puissant sens d’observation et leur extraordinaire
capacité d’'imaginer. En plus, on les a initiés a la
difficile matiére de la production, en les faisant
évaluer les résultats et en les laissant apercevoir le
“standard d’excellence” demandé par les diverses
phases de la production: la séquence, le dessin, la
couleur, quantité et 'importance des éléments, etc.

La présentation de ce travail permet d’illustrer
des aspects visibles dits intéressants et aussi les
ennuis partagés par cette communaute, et qui ont
été interpétés et jetés sous forme de dessins par les
enfants: des problemes sur la destruction de
I’ambiance et la possibilité de résurrection - re-
présentée par la “naissance de ’'Enfant” - viennent
d’ensemble avec les histoires et croyances indige-
nes, leur usage et leur habitudes. Veuillez prendre
votre attention au “currupira”, une entité qui a ses
pieds renversés. Le “boitata”, le serpent de feu et
d’autres étres légendaires y surviennent aussi,
mélangés aux animaux et personnes réels, pour
saluer I'Enfant.

Et, c’est inéluctable I'observation sur la forte
présence du “fleuve” et de la “pluie”, I'importance

du “jaguar”, du “boa”, du “crocodile”; encore, les
cadeaux de la forét a ses habitants: le poisson, les
fruits, les fleurs. Aussi les aspects culturels: la
décoration du corps, la danse collective et les
programmes de communication et de transport,
dits spéciaux. Vous pourrez aussi écouter, au
commencement du vidéo-film, le chant d’un
Tucano, qui a été obtenu apres un travail difficile
de persuasion des chercheurs: les meres et les plus
jeunes se faisaient honte de chanter “les chansons
de I'ainé”.

Le film - le résultat peut étre considéré a courte
portée; mais ce n’était pas le méme en ce qui
concerne 'expérience de vie quil’a fait naitre. Non
plus importantes les difficultés a surpasser pour
réussir dans cette expérience pédagogique, déve-
loppée assez loin de notre “civilisation™: on y a
apporté des éléments trés importants de cette
civilisation-la, en présentant leur visage et leur
components; maintenant, ils ne sont plus inconnus
ou étranges chez-eux.

A dire et en effet, un trés grand effort de colla-
boration se rend en crédit: la lourde charge de
travail persuasif et le moins de “training”. Tousles
participants deviennent plus riches. Les enfants-la
- et cette communauté-la - n’oublieront pas ce
qu’ils ont fait et appris; surtout, il se sont rendus
stirs et confiants, préts a comprendre et a partager
un peu de la “technologie blanche”.

Les chercheurs ont noté leur observations, per-
fectionné leur procédés de recherche, réussi dans
quelques réponses authenthiques a des questions
importantes; ils ont trouvé aussi d’autres qui
aideront le perfectionnement des travaux a ’ave-
nir. D’un c6té et de Pautre, on a la perception
joyeuse que nous ne sommes plus les mémes et que
nous ne reviendrons les mémes. Voici la compen-
sationsurvenuedelagénéreuseméthodeneuristique
d’une recherche participative sur la pédagogie de
multimédia d’enseigner-et-apprendre.

Regardons, alors, le vidéo-film.

Nelly de Camargo
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